Wesley S. dos Santos

DESENVOLVEDOR JUNIOR

R. Manoel da Conceicao

Jd. Maceddnia - SP (11) 98198-4988 Ws78009@gmail.com

OBJETIVO

Atuar na area de desenvolvimento de software, com foco em adquirir experiéncia pratica em
programacéo, contribuindo com solucgdes eficientes e aprendendo com profissionais experientes. Tenho
interesse especial por back-end, front-end e projetos que envolvam tecnologia web e légica de
programacao.

FORMACAO — EXPERIENCIA

Fatec Zona Sul, Sdo Paulo — SP ]
Desenvolvimento de software 17 de fevereiro de 2025 — Atualmente

multiplataforma 17/08/2022 a Estagjarlo * Tribunal de Justlggili/l.llltarIQe Séo Paulo - o
30/06/2025 Atuacdo no setor da Escola Judiciaria Militar, prestando suporte técnico e
ETEC DE EMBU, Embu das admlnlstratlvq. Responsavel pela formatacéo e organlza(f‘ao de aprgsentagoes
no PowerPoint e outros documentos do Pacote Office, garantindo uma
comunicacao visual clara e profissional. Auxilio na elaboragéo de questdes
e materiais didaticos, além de oferecer suporte aos colaboradores em
demandas tecnoldgicas e operacionais do setor.

Artes — SP

Realizei o curso de técnico em redes
de computadores, me formando no
ano de 2020

E.E Jornalista David Nasser, Séo
Paulo — SP

Ensino médio completo

Maio — Junho de 2023

Estagiario * Faculdade de Embu das Artes

Atendimento aos professores com suporte técnico em sala de aula,
incluindo a configuracao de equipamentos e solucédo de problemas.
Responsavel também pela organizacao e manutencao das salas de aula
com foco no bom funcionamento dos recursos tecnolégicos utilizados nas
atividades académicas.

TECNICAS — Destaque
* Linguagens de Programacéo:
Java, CSS, HTML, TypeScript e

SALV - Sistema de Apoio Local a Vizinhanga Sistema voltado a

etc. L L . . .

- comunicacao e organizagao de vizinhancas, com funcionalidades
* Frameworks e Bibliotecas em . L . L .
o como registro de ocorréncias e avisos comunitarios. Desenvolvido

com Python, SQL e Yolo, o projeto simula um ambiente local com
funcionalidades de login, cadastro de usuarios e gerenciamento de
eventos

* Ferramentas e Tecnologias:
Git/GitHub, Visual Studio Code,
PowerPoint, Word, Excel e etc.
» Metodologias: Scrum.

Soft Skills

e Boa comunicacao e trabalho em equipe

e QOrganizacéo e responsabilidade

e Facilidade para aprender novas tecnologias
e Proatividade na resolucdo de problemas



